
Innovations technologiques 
et évolutions des comportements 
dans le domaine du sport, loisirs, 
santé / bien-être

> Tables rondes > rdv d’affaires
> showroom > animatio

ns

L’événement innovation sport.loisirs.santé/bien-être

Journée organisée par :www.inosport.fr

campus la brunerie voiron Grenoble

15/069 > 17 H8 e  É D I T I O N



>8 H 30 ACCUEIL - CAFÉ

>9 H 15 OUVERTURE DE LA JOURNÉE

>9 H 30  TABLE RONDE N° 1 
E.SPORT VS SPORT : PRATIQUES, 
MOTIVATIONS, BUSINESS, FUTUR…

>12 H-14 H BUFFET - SHOWROOM - NETWORKING

>14 H REMISE DES PRIX INOSPORT 2017

>14 H 30  TABLE RONDE N° 2 
COMBINER LES TECHNOLOGIES POUR INVENTER 
LES PRODUITS DE DEMAIN

>14 H 30  ATELIER LEGO SERIOUS PLAY 

>16 H 30 VISITE DU SITE D’INOLAB

Le grand témoin

Taïg Khris, l’homme 
aux multiples activités 
sera présent le 15 juin 
à Inosport 2017.

Il est le sportif le plus titré des sports 
extrêmes : triple champion du monde de roller sur 
rampe, vainqueur des X Games, des Gravity Games et du tournoi 
ASA, relevant encore des défis hors du commun tels que son saut 
du 1er étage de la Tour Eiffel. 
Mais il est aussi animateur TV et depuis 2014 entrepreneur avec la 
création de sa Start-Up OnOff dans le secteur des Télécoms. Du sport 
à l’entreprenariat avec de nombreux accidents liés à sa pratique 
sportive, des bas et hauts, il a su rebondir, imaginer, innover.

TaTaT ïg Khris

Triple champion du monde roller
vainqueur des X Games && GGraviitty GGam

es

Une journée sur le thème

Les nouveaux usages, 
produits et services du Sport 4.0



La capacité d’innovation des entreprises 
françaises du sport est immense !

Le Jury décernera plusieurs Prix dont 
design, santé / bien-être, services, technologie, 
équipement collectif, Fitness-Nutrition ; ainsi 
que le Prix Spécial Pays Voironnais de 5 000 € 
et un Prix spécial du Jury.

Optimisez votre journée 
en ciblant vos rencontres ! 
Entre 11 h et 18 h, planifiez des speed-meetings 
de 30 minutes avec les autres visiteurs que vous 
aurez choisis grâce à un outil de planification 
en ligne au moment de votre inscription sur : 
www.inosport.fr

> RENDEZ-VOUS D’AFFAIRES

2017

Découvrez les produits candidats 
au Prix Inosport 2017 qui seront exposés 
tout au long de la journée. 
Beaucoup d’entre eux ne sont pas encore 
commercialisés et seront dévoilés au public 
en avant-première à Inosport !

> SHOWROOM INNOVATION

> LES PRIX INOSPORT



LE PROGRAMME DES TABLES RONDES

 TABLE RONDE N° 1 :

E.SPORT VS SPORT : PRATIQUES, 
MOTIVATIONS, BUSINESS, FUTUR…
Comment les pratiques sportives bénéficient 
de l’e.sport, des réseaux sociaux, du virtuel, 
du numérique, de la connexion… ? 
Comment le sport s’invite dans l’e.sport et se réinvente ? 
Les effets combinatoires des uns vers les autres et vice 
et versa pour de nouveaux usages, nouveaux produits, 
nouveaux marchés.

9 h 30

>  Fabienne Martin-Juchat, Chargée de mission Sciences 
Humaines et Sociales - VP Recherche Innovation 
Valorisation de l’UGA 
Les motivations au cœur de nouvelles pratiques

>  Romain Tixier, Consultant Estrat/eSport Strategy
Nouvelles pratiques et nouveaux business de l’e.sport

>  Olivier Thomas, Associé Moov Lab
Le sport de demain sera ludique et connecté 

>  Laure Dousset, Associé P&N, 
intervenante au MIT, AR-VR et jeux
Apprentissage et futur

En présence de



LE PROGRAMME DES TABLES RONDES

 TABLE RONDE N° 2 :

COMBINER LES TECHNOLOGIES 
POUR INVENTER LES PRODUITS DE DEMAIN
Des technologies combinées qui favorisent ou incitent à la pratique 
sportive et qui créent des nouveaux profils de pratiquants 
à la recherche de progression ou bien du maintien dans le sport, 
voire tout simplement de nouvelles expériences. Quelle maturité 
des marchés et quels nouveaux produits pour demain ?

14 h 30

>  Norbert Daniele, Chargé d’affaires innovation - CEA Tech
Nouvelles technologies et technologies combinées

>  Thierry Fensch, Directeur Innovation, Collaborations,
et Efficacité R&D (ICE) STMicroelectronics Grenoble
Les capteurs d’aujourd’hui et demain

>  Romain Ragusa, e.sport maker - La Source - Gaming Box
Un bâtiment, une application et des technologies au service de l’e.sport

>  Sébastien Guinard, Technology Transfer Officer
Service Bibliométrie et Études Marketing - CEA
Analyse marketing et stratégie des technologies

>  Frédéric Serre, Fondateur - Motion Recall
L’AR et la VR vues par Motion Recall 

En présence de

DÉCOUVREZ L’ATELIER LEGO SERIOUS PLAY De 14 h 30
à 15 h 30

Atelier d’une heure 
> animé par Laure Dousset



www.inosport.fr
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Valence

Grenoble

Chambéry

Pays
Voironnais

Voiron

A43

Lyon

A48

ACCÈS

JOURNÉE ORGANISÉE PAR LE PAYS VOIRONNAIS
Pôle Développement économique
Dominique.RILLH@PaysVoironnais.com
Contact organisation : hiceo : 04 76 31 06 10

partenaires

CAMPUS La Brunerie Voiron
boulevard de Charavines 
38500 Voiron

Sortie d’autoroute A48 
n° 10 Voiron puis suivre 
la direction Bourg-en-Bresse/ 
Inolab - La Brunerie.

ATTENTION : PARKING DÉPLACÉ 
À 100 M PLUS HAUT 
QUE L’ENTRÉE PRINCIPALE.

PARTICIPATION GRATUITE ET INSCRIPTION OBLIGATOIRE SUR WWW.INOSPORT.FR>

Agence Régionale 
Auvergne-Rhône-Alpes Entreprises


